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BRIMAP 

Metashape Plugin 

 

 

UMOWA LICENCYJNA UŻYTKOWNIKA KOŃCOWEGO 

(End User License Agreement - EULA) 

 

 

 

Wersja: 1.0 

Data wejścia w życie: 18.03.2026 

Producent: BRIMAP — marka handlowa firmy Paweł Wiącek Badania Rozwój Innowacje 
 | support@brimap.pl 

WAŻNE: Przed zainstalowaniem, skopiowaniem lub użyciem oprogramowania BRIMAP 

Metashape Plugin należy uważnie przeczytać niniejszą Umowę Licencyjną Użytkownika 

Końcowego. Instalacja, aktywacja lub użytkowanie Oprogramowania jest równoznaczne z 

akceptacją wszystkich warunków niniejszej Umowy. Jeżeli Użytkownik nie akceptuje tych 

warunków, nie może zainstalować ani używać Oprogramowania. 
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§ 1. Definicje 

Na potrzeby niniejszej Umowy przyjmuje się następujące definicje: 

• Oprogramowanie - wtyczka BRIMAP Metashape Plugin wraz ze wszystkimi jej modułami, 

bibliotekami, skompilowanymi plikami .pyd, modelami uczenia maszynowego, danymi 

geoprzestrzennymi, dokumentacją, przykładami oraz wszelkimi aktualizacjami i poprawkami 

udostępnionymi przez Producenta. 

• Producent - Paweł Wiącek prowadzący działalność gospodarczą pod firmą Paweł Wiącek 

Badania Rozwój Innowacje, NIP: 9452281806, z siedzibą przy ul. Stefana Banacha 45/44, 

31-235 Kraków, będący twórcą i właścicielem wszelkich praw autorskich do Oprogramowania 

• Użytkownik - osoba fizyczna lub prawna, która zainstalowała Oprogramowanie lub 

zaakceptowała warunki niniejszej Umowy. 

• Licencja - indywidualny, niewyłączny i niezbywalny klucz licencyjny przypisany do jednego 

stanowiska komputerowego Użytkownika. 

• Aktywacja - proces weryfikacji klucza licencyjnego z serwerem licencji Producenta i 

powiązania go z unikalnym identyfikatorem sprzętu (Hardware ID) Użytkownika. 

• Serwer licencji - usługa online prowadzona przez Producenta, umożliwiająca Aktywację, 

weryfikację i deaktywację Licencji. 

• Metashape - oprogramowanie Agisoft Metashape Professional, dla którego Oprogramowanie 

stanowi wtyczkę (plugin). Metashape jest odrębnym produktem firmy Agisoft i nie jest objęte 

niniejszą Umową. 

• Dane GUGiK - dane przestrzenne (NMT, NMPT, ortofotomapy) udostępniane przez Główny 

Urząd Geodezji i Kartografii za pośrednictwem serwisu Geoportal.gov.pl. Dane te są 

własnością GUGiK i podlegają odrębnym warunkom korzystania. 

 

§ 2. Przedmiot Umowy i Zakres Funkcjonalny 

2.1. Producent udziela Użytkownikowi niewyłącznej, nieprzenoszalnej Licencji na korzystanie z 

Oprogramowania na warunkach określonych w niniejszej Umowie. 

2.2. Oprogramowanie BRIMAP Metashape Plugin stanowi rozszerzenie funkcjonalne aplikacji Agisoft 

Metashape Professional i oferuje następujące moduły: 

• Automatyczne wyrównanie zdjęć - zautomatyzowany potok dopasowania i wyrównania 

zdjęć z wykorzystaniem API Metashape. 

• Detekcja fotopunktów (GCP) - automatyczna detekcja i lokalizacja naziemnych punktów 

kontrolnych (fotopunktów) na zdjęciach z wykorzystaniem modeli uczenia maszynowego 

(TensorFlow/Keras). 

• Iteracyjna optymalizacja wyrównania - wielokryterialna optymalizacja parametrów 

wyrównania bloku zdjęć z użyciem algorytmu Optuna, minimalizująca błędy punktów 

kontrolnych (CP RMSE). 

• Raport dokładności - automatyczne generowanie raportu PDF zawierającego statystyki 

wyrównania, klasy dokładności oraz werdykt zgodności z wymogami technicznymi 

opracowania fotogrametrycznego. 

• Przeliczanie wysokości - transformacja wysokości elipsoidalnych na wysokości normalne z 

użyciem modeli geoidy PL-EVRF2007-NH, PL-KRON86-NH lub wgranego przez użytkownika 

modelu w formacie .tif 
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• Tworzenie granicy opracowania - generowanie poligonu zasięgu opracowania na 

podstawie pozycji kamer. 

• Pobieranie danych GUGiK - pobieranie z serwisu Geoportal.gov.pl danych NMT, NMPT 

oraz ortofotomap (standardowej, wysokiej i true-orto) dla obszaru projektu. 

• Eksport rzutów zdjęć - generowanie plików wektorowych z centrami projekcji i obrysami 

zdjęć lotniczych. 

2.3. Dostęp do poszczególnych modułów uzależniony jest od posiadania aktywnej i ważnej Licencji 

zgodnie z § 4. 

 

§ 3. Wymagania Systemowe i Zależności 

3.1. Prawidłowe działanie Oprogramowania wymaga spełnienia następujących warunków: 

• Zainstalowanej aplikacji Agisoft Metashape Professional (zalecana aktualna wersja stabilna 

co najmniej 2.3.0). 

• Systemu operacyjnego: Windows 10 lub nowszy (64-bit). 

• Stałego lub regularnego dostępu do Internetu w celu weryfikacji Licencji (co 24 godziny). 

• Dodatkowych bibliotek Python: TensorFlow, NumPy, Pandas, Optuna, GeoPandas, Rasterio, 

ReportLab, Requests oraz ich zależności - instalowanych zgodnie z dokumentacją 

Oprogramowania. 

3.2. Producent nie gwarantuje działania Oprogramowania w przypadku niespełnienia wymagań z ust. 

3.1 lub używania go z nieobsługiwanymi wersjami Metashape. 

3.3. Oprogramowanie korzysta z publicznych usług GUGiK (Geoportal WCS). Producent nie ponosi 

odpowiedzialności za dostępność, kompletność ani jakość danych udostępnianych przez GUGiK. 

 

§ 4. Licencja, Aktywacja i Ograniczenia 

4.1. Udzielenie Licencji 

Po nabyciu Licencji i przeprowadzeniu Aktywacji Producent udziela Użytkownikowi niewyłącznej, 

nieprzenoszalnej i ograniczonej do jednego stanowiska licencji na zainstalowanie i używanie 

Oprogramowania wyłącznie na jednym komputerze o zidentyfikowanym Hardware ID, przez okres 

ważności Licencji. 

4.2. Aktywacja 

1. Licencja wymaga Aktywacji przez połączenie z Serwerem licencji Producenta. 

2. Jeden klucz licencyjny może być jednocześnie aktywny wyłącznie na jednym urządzeniu. 

3. Przeniesienie Licencji na inne urządzenie wymaga uprzedniej Deaktywacji na 

dotychczasowym stanowisku. 

4. Producent zastrzega sobie prawo do ograniczenia liczby cykli aktywacji/deaktywacji. 

5. Oprogramowanie weryfikuje ważność Licencji automatycznie co 24 godziny. W przypadku 

negatywnego wyniku weryfikacji dostęp do modułów wymagających Licencji zostaje 

zablokowany do czasu ponownej poprawnej weryfikacji. 
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4.3. Ograniczenia Licencji 

Użytkownik nie jest uprawniony do: 

• kopiowania, powielania lub dystrybucji Oprogramowania w całości lub w części bez pisemnej 

zgody Producenta; 

• odtwarzania kodu źródłowego (reverse engineering), dekompilowania ani dezasemblowania 

Oprogramowania - w szczególności skompilowanych modułów .pyd - z wyjątkiem 

przypadków wyraźnie dopuszczonych przez bezwzględnie obowiązujące przepisy prawa; 

• modyfikowania, tłumaczenia, tworzenia dzieł pochodnych opartych na Oprogramowaniu; 

• wynajmu, leasingu, pożyczania, dalszego licencjonowania lub odsprzedaży Oprogramowania 

lub praw z niniejszej Umowy osobom trzecim; 

• usuwania lub zmieniania jakichkolwiek oznaczeń praw autorskich, znaków towarowych lub 

innych informacji zawartych w Oprogramowaniu; 

• obchodzenia lub wyłączania mechanizmów weryfikacji Licencji i ochrony Oprogramowania; 

• używania Oprogramowania w sposób niezgodny z obowiązującym prawem, normami 

technicznymi lub niniejszą Umową. 

 

§ 5. Własność Intelektualna i Ochrona Kodu 

5.1. Oprogramowanie, w tym wszelkie jego elementy - kod źródłowy, skompilowane moduły .pyd, 

modele uczenia maszynowego (.keras), dane konfiguracyjne, siatki obliczeniowe, grafika oraz 

dokumentacja - stanowi wyłączną własność Producenta i jest chronione przepisami ustawy z dnia 4 

lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j. Dz. U. 2022 poz. 2509 z późn. zm.) oraz 

innymi przepisami prawa własności intelektualnej. 

5.2. Niniejsza Umowa nie przenosi na Użytkownika żadnych praw własności do Oprogramowania. 

Użytkownik uzyskuje jedynie prawo do korzystania z Oprogramowania zgodnie z warunkami Umowy. 

5.3. Kod Oprogramowania jest dystrybuowany w formie skompilowanej (pliki .pyd). Wszelkie próby 

inżynierii wstecznej lub nieautoryzowanego dostępu do kodu źródłowego stanowią naruszenie 

niniejszej Umowy oraz obowiązujących przepisów prawa i mogą skutkować natychmiastowym 

wypowiedzeniem Licencji oraz dochodzeniem roszczeń przez Producenta. 

5.4. Tokeny weryfikacji integralności modeli uczenia maszynowego wbudowane w Oprogramowanie 

stanowią tajemnicę przedsiębiorstwa Producenta. 

 

§ 6. Dane Osobowe i Prywatność 

6.1. W procesie Aktywacji Licencji Oprogramowanie przesyła do Serwera licencji następujące dane: 

klucz licencyjny, unikalny identyfikator sprzętowy komputera (Hardware ID). Dane te są niezbędne do 

weryfikacji uprawnienia do korzystania z Oprogramowania. 

6.2. Serwer licencji przechowuje dane aktywacyjne (imię, nazwisko właściciela Licencji, typ Licencji, 

termin ważności) wprowadzone przez Producenta w momencie wystawienia klucza. 

6.3. Producent przetwarza dane osobowe Użytkownika wyłącznie w celu realizacji niniejszej Umowy, 

zarządzania Licencjami oraz obsługi technicznej, zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu 

Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 (RODO). 
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6.4. Dane nie są przekazywane podmiotom trzecim, z wyjątkiem dostawcy infrastruktury Serwera 

licencji (Railway). 

6.5. Użytkownikowi przysługuje prawo dostępu do swoich danych, ich sprostowania, usunięcia oraz 

wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania. W tym celu należy skontaktować się pod adresem: 

support@brimap.com. 

 

§ 7. Wyłączenie Gwarancji i Ograniczenie Odpowiedzialności 

7.1. WYŁĄCZENIE GWARANCJI. Oprogramowanie jest dostarczane „TAK JAK JEST” (as is). 

Producent nie udziela żadnych gwarancji, wyraźnych ani dorozumianych, w tym w szczególności 

gwarancji przydatności do określonego celu, braku wad, dokładności wyników ani nienaruszania praw 

osób trzecich. 

7.2. Oprogramowanie wspomagające prace geodezyjne stanowi narzędzie pomocnicze. Ostateczna 

odpowiedzialność za poprawność i kompletność opracowań geodezyjnych i fotogrametrycznych 

spoczywa wyłącznie na Użytkowniku jako osobie uprawnionej do wykonywania tych czynności. 

7.3. OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOŚCI. W maksymalnym zakresie dopuszczonym przez 

obowiązujące prawo Producent nie ponosi odpowiedzialności za jakiekolwiek szkody pośrednie, 

przypadkowe, szczególne, wynikowe ani za utratę zysku, danych lub wartości firmy, wynikające z: (a) 

korzystania lub niemożności korzystania z Oprogramowania; (b) błędów lub niedokładności wyników 

obliczeń; (c) niedostępności Serwera licencji; (d) użycia danych pobranych z serwisów GUGiK; (e) 

awarii sprzętu lub oprogramowania systemowego Użytkownika. 

7.4. Łączna odpowiedzialność Producenta z tytułu niniejszej Umowy nie przekroczy kwoty 

rzeczywiście uiszczonej przez Użytkownika za Licencję w ciągu 12 miesięcy poprzedzających 

zdarzenie będące podstawą roszczenia. 

 

§ 8. Aktualizacje i Wsparcie Techniczne 

8.1. Producent może udostępniać aktualizacje i poprawki Oprogramowania wedle własnego uznania. 

Korzystanie z aktualizacji podlega warunkom niniejszej Umowy, chyba że aktualizacja jest 

dostarczana wraz z odrębną umową licencyjną. 

8.2. Producent nie jest zobowiązany do udostępniania aktualizacji lub poprawek w żadnym 

określonym terminie. 

8.3. Wsparcie techniczne jest świadczone drogą elektroniczną na adres support@brimap.pl, w 

zakresie i terminach określonych przez Producenta. Producent nie gwarantuje czasu reakcji. 

8.4. Producent zastrzega sobie prawo do zakończenia wsparcia dla starszych wersji Oprogramowania 

z zachowaniem rozsądnego okresu powiadomienia. 

 

§ 9. Wypowiedzenie Umowy 

9.1. Niniejsza Umowa obowiązuje do czasu jej wypowiedzenia. Producent może wypowiedzieć 

Umowę ze skutkiem natychmiastowym w przypadku naruszenia przez Użytkownika jakiegokolwiek 

postanowienia Umowy. 

9.2. Użytkownik może wypowiedzieć Umowę w dowolnym czasie poprzez trwałe odinstalowanie 

Oprogramowania ze wszystkich urządzeń i zniszczenie wszystkich jego kopii. 
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9.3. Po wypowiedzeniu Umowy Użytkownik jest zobowiązany do natychmiastowego zaprzestania 

korzystania z Oprogramowania, deaktywacji Licencji oraz usunięcia wszystkich kopii 

Oprogramowania. 

9.4. Postanowienia § 5 (Własność intelektualna), § 7 (Ograniczenie odpowiedzialności) i § 10 (Prawo 

właściwe) pozostają w mocy po wypowiedzeniu Umowy. 

 

§ 10. Prawo Właściwe i Rozstrzyganie Sporów 

10.1. Niniejsza Umowa podlega prawu Rzeczypospolitej Polskiej. W sprawach nieuregulowanych 

Umową zastosowanie mają przepisy Kodeksu cywilnego oraz ustawy o prawie autorskim i prawach 

pokrewnych. 

10.2. Wszelkie spory wynikające z niniejszej Umowy strony zobowiązują się rozstrzygać w pierwszej 

kolejności w drodze negocjacji. Jeżeli negocjacje nie przyniosą rezultatu w terminie 30 dni od ich 

podjęcia, spór będzie rozstrzygany przez sąd właściwy dla siedziby Producenta. 

10.3. Jeżeli Użytkownik jest konsumentem w rozumieniu art. 22¹ Kodeksu cywilnego, przysługują mu 

wszelkie uprawnienia wynikające z bezwzględnie obowiązujących przepisów prawa konsumenckiego, 

których niniejsza Umowa nie wyłącza. 

 

§ 11. Postanowienia Końcowe 

11.1. Niniejsza Umowa stanowi całość porozumienia między Producenta a Użytkownikiem w zakresie 

korzystania z Oprogramowania i zastępuje wszelkie wcześniejsze ustalenia dotyczące tego 

przedmiotu. 

11.2. Producent zastrzega sobie prawo do zmiany warunków niniejszej Umowy. O zmianach 

Użytkownik zostanie poinformowany za pośrednictwem strony internetowej Producenta lub 

bezpośrednio w ramach Oprogramowania. Dalsze korzystanie z Oprogramowania po wejściu w życie 

zmian oznacza ich akceptację. 

11.3. Jeżeli jakiekolwiek postanowienie niniejszej Umowy okaże się nieważne lub bezskuteczne, 

pozostałe postanowienia zachowują pełną moc obowiązującą. Strony zobowiązują się zastąpić 

nieważne postanowienie nowym, które w możliwie największym stopniu odzwierciedla pierwotny cel 

stron. 

11.4. Brak dochodzenia przez Producenta konkretnych praw lub postanowień Umowy nie stanowi 

zrzeczenia się tych praw. 

11.5. Tytuły artykułów użyte w niniejszej Umowie mają charakter wyłącznie informacyjny i nie 

wpływają na wykładnię jej postanowień. 

 

 

 

AKCEPTACJA WARUNKÓW LICENCJI 

Instalując, kopiując lub w inny sposób używając Oprogramowania BRIMAP Metashape Plugin, 

Użytkownik potwierdza, że zapoznał się z niniejszą Umową Licencyjną Użytkownika Końcowego, 

rozumie jej treść i akceptuje wszystkie jej warunki. Jeżeli Użytkownik nie akceptuje tych warunków, 

nie może instalować ani używać Oprogramowania. 
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Producent: 

BRIMAP | support@brimap.pl 

 

Podpis / pieczęć Producenta: ____________________________________     Data: 
_______________ 

 

 

Użytkownik: 

Imię i nazwisko / nazwa firmy: _______________________________________________ 

Adres: _______________________________________________________________________ 

Numer klucza licencji: ________________________________________________________ 

Podpis Użytkownika: _________________________________     Data: _______________ 

 

 

© BRIMAP  |  Wszelkie prawa zastrzeżone 


